
Matin Midi

Accueil des enfants de 9h00 à 9h30

9h30-12h00 13h30-16h00 16h00-17h00

Dragon en plein vol (AM)

Assiette fantôme (AM)

Fantôme main (AM)

Grand jeu !

Arbre magique (AM)

Village féérique (AM)

Arbre à mains (AM)

Grenouille tire la langue (AM)

Soleil, arc-en-ciel (AM)

Gailloween

(Jardin du château)

Crêpes (Cuisine)

Village féérique (AM)

Dragon (AM)

Papillon s'envole (AM)

Dragon (AM)

Après-midi

Accueil des enfants de 13h00 à 13h30

Arbre magique (AM)

Couronne de fée (AM)

Arbre à mains (AM)

Activité musicale (JI)

Jeux extérieur

Sorcière dans le chaudron (AM)

Dino surprise (Am)

Fée filtre couleurs (AM)

Jeux de société (JI)

Village féérique (AM)

Yéti cache tes mains (AM)

Sablés (Cuisine)

Fantôme sous peinture (Am)

12h00

13h00

Dragon en plein vol (AM)

Araignée sur toile (AM)

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y être apportées.            AM : Activités Manuelles     JE : Jeux Extérieurs    JI : Jeux Intérieurs           

Pochettes Halloween
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Arbre magique (AM)

Village féérique (AM)

Arbre à mains (AM)

Escargot multicolore (AM)

Jeux de société (JI)

Mercredi

1er 

novembre

Jeudi

2 novembre

Mardi

31 octobre

Mardi

24 octobre

Vendredi    

27 octobre

Mercredi

25 octobre

Lundi

23 octobre

Vendredi

3 novembre

Lundi 

30 octobre

Jeudi

26 octobre

Capoeira

(Intervenant)

Sieste en tout début d'après-midi 


