__— Steste en tout début d'aprés-midi

@® Matin Midi Apres-midi
oV \\?&J“\s\‘ Accueil des enfants de 9h00 a 9h30 12h00 Accueil des enfants de 13h00 a 13h30
&\\\Q\“\ 9h30-12h00 13h00 13h30-16100 16h00-17h00
Arbre magique (AM) Activité musicale (JI)
Lundi C de fée (AM J éri
23 octobre ouronne de fée (AM) eux extérieur
Arbre a mains (AM)
Arb i AM
Mardi r e m,a,gl'que ( ) Escargot multicolore (AM) < eV
214 octobre Village féérique (AM) J d iéré (J1) Oateie“"
e e société
Arbre A mains (AM) u ! S
Arb i AM
Mercredi r e m:al,g 1‘que ( ) Grenouille tire la langue (AM)
25 octobre Village féérique (AM) Soleil, arc-en-ciel (AM)
Arbre a mains (AM) ’
Cré Cuisi o
Jeudi . repes} ( ‘u1s1ne) Papillon s'envole (AM) 2
26 octobre Village féérique (AM) Dragon (AM) =
Dragon (AM) 8 i
©
o
Vendredi . Village féérique (AM) @
Grand ! =
27 octobre randjeu Yéti cache tes mains (AM) )
()
Dragon en plein vol (AM) E
Lundi Assiette fantome (AM) Dragon en plein vol (AM) =
30 octobre R . Araignée sur toile (AM) o
Fantéme main (AM) 8
N
Mardi Gailloween Sablés (Cuisine) %
31 octobre (Jardin du chateau) Fantome sous peinture (Am) &7
o
Mercredi
ler N
novembre “‘ef‘:\v&
K
Jeudi Capoeira Fée filtre couleurs (AM)
2 novembre (Intervenant) ® Jeux de société (JI)

Vendredi

3 novembre

Sorciére dans le chaudron (AM)
Dino surprise (Am)

Pochettes Halloween

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y étre apportées.

AM : Activités Manuelles JE : Jeux Extérieurs JI : Jenx Intérienrs




