
Matin Midi

09h30-11h30 11h30-13h30 14h00-16h00 16h00-17h00

Après-midi
WIFIS

CM2

Mercredi 17 octobre Fabriquons un marque-pages manga (AM)
GRAND JEU

" A la recherche de la boule de cristal "

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y être apportées.   AM : Activités Manuelles   JE : Jeux Extérieurs  JI : Jeux Intérieurs           

Mercredi 10 octobre

J'apprends à dessiner un manga (AM)

D
é
p
a

rt
 é

c
h
e
lo

n
n

é
 d

e
 1

7
h
0

0
 à

 1
7

h
3
0

Mercredi 12 septembre La coiffure de Dragon Ball (AM)
GRAND JEU

" Jouons au safari Pokemon "

Mercredi 19 septembre

Tortue géniale (JE)

Mercredi 3 octobre

Créons une lanterne de Dragon Ball Z (AM) C.B.S (JE)

J
o
u
rn

é
e
 :

 A
c
c
u
e
il 

d
e

s
 e

n
fa

n
ts

 d
e

 0
9

h
0
0

 à
 0

9
h
3

0

A
p
rè

s
-m

id
i 
a
v
e
c
 r

e
p
a

s
 :
 A

c
c
u
e
il 

d
e

s
 e

n
fa

n
ts

 d
e

 1
1

h
3
0

 à
 1

2
h
1

5

A
p
rè

s
-m

id
i 
s
a
n
s
 r

e
p
a

s
 :
 A

c
c
u
e
il 

d
e

s
 e

n
fa

n
ts

 d
e

 1
3

h
0
0

 à
 1

3
h
3

0

Mercredi 5 septembre Ninja (JE) Ma boule de cristal (AM)

Dans la peau d'un Dragon Ball (JI) Je dessine ma planche de mangas (AM)

Olivier et Tom (JE)

Mercredi 26 septembre Mon panneau de porte manga (AM)

http://www.google.fr/imgres?imgurl=http%3A%2F%2Fimg.over-blog.com%2F478x500%2F3%2F30%2F99%2F07%2Famenagement-boutique%2Fplv-churros-stop-trottoir.jpg&imgrefurl=http%3A%2F%2Fptitecrea.over-blog.com%2Farticle-cornet-de-chichi-route-pour-forain-105779066.html&h=499&w=478&tbnid=Z6q8DIQFWxcFtM%3A&zoom=1&docid=0NSAz5eL3DsaqM&ei=iwcYVLXuBo7easytgtgP&tbm=isch&iact=rc&uact=3&dur=1740&page=1&start=0&ndsp=16&ved=0CDUQrQMwBg

