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Sieste en tout début d'aprés-midi

Imaci histoi T =
Mercredi F ;no'tgme fon fustorre (j ]‘)/[ La table des jeux (JI) lﬁ;:il:eil;::;
3 mai PAC LTI I (el Tir a la corde(JE)
Le trébuchet (JE)
Me de prt E
Mereredi D " # ”"liem? ’ (j ]‘j . Mikado géant (JE) A
10 mai el (G Volcan en fusion(AM) \
Hommes des cavernes(JI) L
Petite graine deviendra grande (JE )
Mercredi eue e ia grande (JE) = @ = Mon bouclier (AM)
17 i Fabriquons un chateau (AM) iz WGl (45)
Multi jeux de société (JI) - 2
. . . ‘
Mercredi gn“h]f/‘t[t? (’Cuzsm;) 1,2,3 nous irons au bois (JE)
24 mai onte Médiéval (J1) Portrait de chevalier (AM)
Feu de camp (AM) F
Merereds Journée UNIDAY
31 mai
Mereredi Chacun sa bulle (J1) Combat des chevaliers (JE)
7 juin Chamboule tout (JE) Glaive origami (AM)
Créons notre torche (AM)
L hette d 1 AM
Mercredi « manciete e,s p\r inces (AM) Au pays des insectes (JE)
. Jeux dans l'aréne (JE) )
14 juin Bouclier (AM)
Théatre (JI)
D er a | 1 AM
Mereredi “ pgpzer a muszquel( / De la musique dans l'air (JE)
21 juin ans ma grotte (J1) Fabriquons notre partition (AM)
Musique et chant (JE)
Fai l l AM
Mercredi utes entrerfes contens (AM) Création de vitraux (AM)
28 juin LA () Tous dehors (JE)
Créons nos chapeaux (J1) G(:.l}te}‘ et
petits jeux
Mercredi
5 juillet Féte Médiévale

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y étre apportées.

AM : Activités Manuelles JE : Jeux Extérieurs JI : Jeux Imtérieurs




