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09h30-11h30 11h30-13h30 13h30-16h30 16h30-17h00

Les blasons du royaume (AM)
Dragon cracheur de feu (JE) Goiiter et

petits jeux

Mercredi 5

janvier Bienvenue au Moyen-Age!

Mereredi 12 La balle médiévale (JE) Les portes du chateau (AM)
janvier Le puzzle de Shrek (AM) Let's dance (JI)

La machine a voyager dans le emps
(AM)
Théatre de pantin (J1)

Mereredi 19 Le pantin articulé (AM)
jancier L'entrainement des chevaliers (JE)

Départ échelonné entre 16h30 et 17h30

Mercredi 26 Le petit dragon (AM) Serre-téte (AM)
janvier Yoga time (JI) Le tournot des champions (JE)

Apres-midi avec repas : Accueil des enfants de 11h00 a 11h30
Aprés-midi sans repas : Accueil des enfants de 13h00 a 13h30

Goiiter et
petits jeux

Mercredi 2 Pixel art (AM) "Il était une fois... Fort, fort lointain"
féorier Le loup du royaume (J1) (Grand jeu)

Journée, matin sans repas et matin avec repas : Accueil des enfants de 09h00 a 09h30

Ce programme n’est pas exhaustif, et des modifications peuvent y éire apporiées. AM : Activiiés Manuelles JE : Jeux Extérieurs JI : Jeux Intérieurs




